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COWBOY ACTION SHOOTING™
Zikladni bezpecnostni kurz rozhod¢ich

Toto je Uplny Cesky pieklad anglické originalni verze. Pfesto byly nékteré anglické terminy
zachovany, protoze bud’ nemaji cesky ekvivalent, nebo jde o uz zazité vyrazy, kterym vSichni
ucastnici zavodl rozuméji a jejichz pieklad by byl matouci.

UvVOD
Podoba tohoto kurzu vznikla na zidklad¢ dlouholetych zkuSenosti z pofadani zdvoda a s tim
souvisejici potteby dodrzovat stejna pravidla a standardy na vSech zdvodech a stejny pfistup vici
vSem stfelcim. Tento kurz je také vytvofen jako podpirny material, ktery pomaha dale
vysvétlovat stieleckou prirucku SASS (SASS Handbook).

SASS podporuje rozSifovani tohoto materidlu mezi svymi ¢leny. Ti ¢lenové SASS, ktefi
absolvuji tento kurz pod vedenim certifikovaného SASS instruktora, obdrzi zluty odznak SASS
jako dikaz uspésného absolvovani kurzu.

Uplatiiovani stale stejnych pravidel (konzistence) je dulezité. Vysledkem
neurcitych pravidel a Sedych zon jsou nepiijemné situace, nedorozumeni a
zbyte¢né hadky.

Utelem téchto pravidel je zajistit bezpednost a konzistenci na kazdém zavodu poiadaném podle
pravidel SASS bez ohledu na jeho velikost. Kazdy ucastnik zavodu se stavd rozhod¢im pro
bezpecnost (Safety Officer) v okamziku, kdy vstoupi na stfelnici. Zodpovida za vlastni
bezpecnost i za bezpe€nost lidi ve své blizkosti. Nasim cilem je, aby kazdy stfelec m¢l znalosti
umoznujici mu vystupovat jako rozhod¢i.

Ulohou vedouciho skupiny (Posse Leader) je zajistit, aby skupina pfi zdvodu postupovala
efektivné, bezpedné a konzistentng. Ulohou organizatorti zavodu je posoudit znalosti a zku$enosti
svych ¢lent a ur¢it do funkce rozhodcich stielce, ktefi jsou k tomu odpovidajicim zpiisobem
vyskoleni.

Pravidla a postupy popsané v tomto materidlu nepfinaSeji zddnou zbytecnou praci ani zadnou
dodate¢nou finan¢ni zatéz pro zddného organizatora. Tato pravidla Skoli naSe ¢leny k tomu, aby
se chovali bezpecné a aby konzistentné penalizovali kazdé nebezpecné zachazeni se zbranémi.
Stielci, ktefi cestuji na zadvody pofadané dle pravidel SASS na riznych mistech svého statu nebo
1 svéta, oceni, ze bezpe€nostni pravidla a procedurdlni pozadavky jsou stejné jako na jejich
domovskych zavodech. Zaroven maji jistotu, Ze zpiisob hodnoceni a pozadavky na zbrané a
vybaveni jsou také konsistentni s tim, na co jsou zvykli.

VSsichni SASS rozhod¢i musi znét aktualni verzi stfelecké prirucky SASS, znat vSechny aktudlni
zmény a rozumét jim. Doporucujeme, aby vedoucimi skupin byli absolventi tohoto zakladniho
kurzu. Je tfeba neustdle myslet na to, k ¢emu stielné zbrané slouzi a Ze mohou byt smrtelné
nebezpecné, pokud se snimi nezachdzi s odpovidajici péci a respektem. S kaZdou zbrani
musime vZdy zachazet jako s nabitou a pripravenou ke sti‘elbé!
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DUCH HRY (SPIRIT OF THE GAME)

Tuto myslenku také vyjadiuje vyraz ,,Sportovni duch®. Pfi organizovani zdvodu musi kazdy
feditel zdvodu a kazdy rozhod¢i myslet na to, Ze zdvod musi byt bezpe¢nou zabavou pro vSechny
sttelce. Rozhod¢i musi jednat profesionalné, zdvoftile a pratelsky. Pti pripravé zavodu je tfeba
ridit se stfeleckou pfirucku SASS a neustdle dodrzovat vsechna pravidla. Tato pravidla se
vyvijela po dlouhou dobu a poskytuji nasemu sportu vysokou tiroven bezpecnosti a konzistence.
Jednim z cilt tohoto kurzu je poskytnout lepsi porozuméni pravidliim a zplisobiim, jak je pouzit.
Absolvovanim tohoto kurzu i¢astnici projevuji svou vili aktivné se zapojit do prace ve skupiné a
pomoci tam, kde je potieba.

Nasim cilem je poskytnout bezpecny a zdbavny stfelecky zazitek. Jakykoliv stfelec nebo
rozhod¢i, ktery pouzije hrubé vyrazy nebo se bude chovat agresivné nebo vyhruzné, bude
diskvalifikovan ze zdvodu a na zaklad¢ rozhodnuti feditele zdvodu mize byt pozadan, aby
opustil stielnici.

NEZABYVANI SE SITUACI

,Nezabyvani se situaci” nastava, kdyz stielec védomé ¢i imysIné porusi instrukce k dané situaci
(stage) za Gicelem ziskani vyhody a toto neni penalizovano, protoZe to plisobi dojmem netimysIné
,chyby“. Nezabyvani se situaci se tykd pouze nestieleckych ¢innosti, jako naptiklad odmitnuti
hodit laso, odpalit ,,dynamitovou naloz nebo odmitnout jakoukoliv jinou nestfeleckou ¢innost,
kterd je pozadovana v popisu dané stage. V takovém piipad¢ je stfelci udélena, k ptipadnym
dal$im penalizacim za miss, navic 30ti sekundové penalizace za Nezabyvani se situaci/ Duch hry.

BEZPECNOSTNI PRAVIDLA (VZDY A ZA VSECH OKOLNOSTI)

VSichni strelci jsou zaroven rozhod¢imi zodpovédnymi za bezpec¢nost
(Safety Officers).

Nas sport miize byt ze své podstaty potencialné nebezpecny a mize pti ném dochazet k vaznym
nehodam. Pfesto v historii zavodl pofadanych po hlavickou SASS nebyla zadné takova nehoda
zaznamenana. Od kazdého ucastnika SASS zavodi se ocekdva, ze bude Safety Officer. Kazdy
sttelec je predevsim odpovédny za své vlastni chovani a navic se od n¢j ocekava, ze se bude mit
na pozoru pted nebezpecnym chovanim ostatnich.

Od rozhodc¢ich 1 stfelci se ocekdva, Ze budou okamzit¢ reagovat na nebezpecné situace
zpusobené ostatnimi Uc€astniky, dand situace bude rychle napravena a uz se nebude opakovat.
Jakakoliv hadka tykajici se napraveni nebezpecné situace mize vyustit ve vykazani nebezpecné
se chovajiciho stfelce ze stielnice.

Zatimco kazdy ucastnik je safety officer, v jinych aspektech nez bezpecnost mohou stielce
hodnotit POUZE urceni rozhod¢i ve skupiné, poptipadé rozhod¢i celého zavodu.
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ROZHODCI

Potieba Skolenych rozhod¢i vyplyva z potieby zajistit na zdvodech v Cowboy Action Shooting™
kompetentni, spolehlivé a poctivé rozhod¢i, kteti zajisti bezproblémové fungovani stielecké
skupiny (posse) bez ohledu na velikost nebo vyznam zavodu.

Hlavnim ukolem rozhodc¢iho je poméhat stielci pii stielbé a poskytnout kvalifikovanou podporu
v oblasti bezpe¢ného zachazeni se zbranémi, kdykoliv a kdekoliv.

Motto rozhod¢&iho: UKOLEM ROZHODCIHO JE BEZPECNE POMAHAT STRELCI
BEHEM STRELBY.

Dvé nejdtlezitéjsi slova, kterd jsou v tomto prohlaseni a ktera zdlraziuji nezbytnost rozhod¢ich,
jsou ,,pomahat™ a ,,bezpecné¢®. Pojd’'me se na tyto vyrazy podivat samostatn¢ a vyzdvihnout, jak
ovliviiyji ¢innost ucastnikii zavodda.

POMAHAT

Jako rozhodc¢i jsi tu proto, abys stielcim pomahal. VSimni si, Ze slovo ,,penalizovat® se tu nikde

neobjevuje, kdezto slovo ,,pomahat™ se pouziva ¢asto. To neznamena, ze se po tobé nebude chtit,

abys v opravnénych ptipadech stanovil odpovidajici penalizaci (napt. pocet missil), ale to neni
tvym hlavnim tkolem. Tim je abys piedesel bezpe¢nostnim prestupkiim dfive, nez k nim dojde.

Pomahat stielci se da riznymi zptisoby. Toto jsou ty nejdilezité;si:

Informace. Nejlepsi zplisob, jak stielci pomoci, je poskytnout mu konzistentni a tiplné informace
o stage, jako tfeba o startovni pozici, o poctu vystiel pro kazdou zbrai, o misté polozeni
zbran¢ atd. VétSina zékladnich informaci je uvedena v popisu stage, ale mnoho malych
detailt tam byt nemusi. Stfelec naptiklad mize védét, Ze ma pred startovnim signalem sed¢ct
na zidli, ale nemusi uz védét, ze si tu zidli mize nastavit tak, aby to vyhovovalo jeho
télesnym proporcim.

BUD KONZISTENTNI v tom co ¥ika§ a jak to Fika$. Zajisti, aby pouze jeden a ten samy
rozhod¢i odpovidal na vSechny otazky tykajici se jedné stage. Tak budou stejné otazky
zodpovézeny vzdy stejné. Kazda skupina musi obdrZet stejnou informaci stejnym
zpusobem. VZdy ¢ti popis stage slovo od slova tak, jak je napsany.

Vybaveni stielce. Dal§im zplisobem jak stielci pomoci, je zkontrolovat pohledem jeho vybaveni
na palebné care jesté pred tim, nez zacne§ vydavat piikazy. Zkontroluj stielce, zda ma u sebe
veskeré vybaveni potiebné k uspesSnému odsttileni stage. Pokud naptiklad vis, ze stfelec musi
mit u sebe brokové naboje, ale ty je u n€j nevidis, prosté se stielce zeptej kde je ma. Také
zkontroluj odpovidajici bezpecnostni vybaveni. VSichni vime, jak je nepiijemné vysttelit
prvni ranu a piitom zjistit, ze si stfelec zapomnél do usi zasunout ucpavky.

Celkové posouzeni stielcovy kondice. VSichni jsme uz potkali stielce, ktefi jsou pfi zdvodech
velmi nervozni. I kdyZ to mohou byt zkuSeni stielei, adrenalin je silny stimulant a ma mnoho
nepiijemnych vlivi. Clovék trpici trémou miize byt rizikem pro sebe i pro ostatni. S tim je
tfeba pocitat a vénovat zvlastni pozornost stielctim, kterym se naptiklad pfili§ tfesou ruce,
nesouvisle hovoii nebo maji problém se scénarem stage.
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V takovém ptipadé mize byt vhodné poradit stielci, aby se posadil a chvili pockal, nez piijde
stilet.

Predpokladej. S pribyvajicimi zkuSenostmi budes schopen ptedpokladat stielcovy pohyby.
Pokud jsi schopen predpokladat dalsi stielciv pohyb, mlize§ mu zabranit v tom, aby zpiisobil
proceduralni nebo bezpecnostni chybu. To je znak dobrého rozhod¢iho.

Pristup. Nejlepsi rozhod¢i maji nejlepsi pristup. Pokud svou praci délas dobte a zaroven se pii ni
1 dobfe bavis, zjistis, Ze celd skupina se také dobie bavi. Také zjistis, Ze je mnohem mensi
pravdépodobnost, ze by ve skupiné¢ dochazelo ke konfliktnim situacim a Ze skupina jako
celek funguje mnohem efektivnéji. Uvédom si, ze je to tviy pristup, ktery urcuje naladu ve
skupin€ po dobu celého zavodu.

Vedeni. Toto je nejjednodussi zplsob, jak pomdhat stielci poté, co zahdji stfelbu. Hlavni
rozhod¢i by mél strelce vést pouze tehdy, pokud se ten zdd byt momentdlné¢ zmateny,
napiiklad pokud se pokusi polozit dlouhou zbran se zavienym zdvérem nebo pokud se
pokousi vystielit na nespravny ter¢. Presto ale neni tvou odpovédnosti, abys stage ,,odstiilel*
za stfelce tim, Ze mu bude§ radit po celou dobu stfelby. Nekteti stielci jakékoliv vedeni
odmitaji. Je rozumné zjistit si, zda je ve skupiné n€kdo, kdo si zddné vedeni nepteje. Spravné
vedeni neni povazovano za neopravnéné vméSovani rozhodciho, a proto nikdy nemtize byt
diivodem pro opakovani stielby (reshoot). Nespravné vedeni, které prekazi stielci pii feSeni
situace nebo vede k proceduralni chybé, mize byt diivodem k opakovani strelby.

BEZPECNE

Bezpecnost, jak je chdpana zde, nema nic spole¢ného s pravidly jako takovymi. Kdyz mluvime o
bezpecném pomdhani stfelci behem stielby, myslime tim bez Zddného problému. Nehoda nebo
problém ktery by mohl vyustit ve zranéni, je zdrojem vaznych obav pro kazdého zacastnéného,
véetné vSech lidi na stfelnici. Proto je velmi dulezité ucinit vSechna nezbytnd opatieni

k zamezeni nebo opakovani takovych incidentt. Jak toho dosahnout?

1. Design stielecké situace (stage). Nékteré stages nejsou bezpecné a jejich design by mél byt
zménén. Priklad: stfelec se pfesunuje z jedné pozice, postupuje pfitom ve sméru od tercl
(smerem k divakim) a tasi revolver. To znamend, ze pokud stielec tasi pfili§ brzy, bude usti
jeho zbrané mifit na divaky. Re$eni: bud’ umistit revolver tak, Ze se k nému stéelec nedostane,
dokud s nim nebude mifit do bezpe¢ného prostoru, nebo zménit stage takovym zplisobem, Ze
se stfelec bude pohybovat smérem k tercim.

Neboj se odmitnout stiilet stage ktera neni bezpe¢na. NeZ na ni se svou skupinou
zacnete strilet tak trvej na tom, aby bezpecnostni problémy byly odstranény.

2. Predpokladej. Opét plati, ze pokud jsi schopni ptedvidat dalsi stielctiv pohyb, mGzes mu
zabranit v tom, aby zpisobil bezpecnostni chybu. To neznamena, Ze musi§ ohrozit sdm sebe,
abys zabranil nebezpecné situaci, ale je mozné zabranit takové situaci pomoci hlasového
pokynu nebo fyzického zasahu.

3. Sleduj zbraii. Mnozi stielci, kdyz pracuji jako Timer Operatofi, malokdy védi, na co nebo
kam se vlastné divat. Casto je muZete vidét, jak pocitaji missy nebo se rozhlizeji po
spotterech. Pokud chce$ opravdu veédét, co se déje a jaky bude dalsi stfelctiv pohyb, sleduj
zbran! Tim, ze se diva$ na zbran, mizeS odhadnout, na jaky ter¢ zbran miii. To je dilezité
pokud je tfeba upozornit stielce, Ze se chystd stfilet na tere v nespravném potadi.
Sledovanim zbrané¢ mizes také v€as rozpoznat piili§ slabou munici, varovat sttelce, pokud
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hrozi poruseni pravidla 170 stupiili, nebo zastavit stielce, pokud je problém se samotnou
zbrani.

DrZ se ve vzddlenosti nataZené paZe. Aby hlavni rozhod¢i mohl zabranit nebezpecné situaci,
mél by stat v dosahu stielce, tedy piiblizné ve vzdalenosti nataZzené paze. Je doporucovano,
aby hlavni rozhodc¢i stdl za stielcem a ponckud stranou po jeho silné strané. Jinymi slovy,
pokud je stfelec pravak, mél bys stat za sttelcem a soucasné vpravo od osy jeho téla ptiblizné
ve vzdalenosti natazené paze. Tak budes§ mit dobry vyhled a uvidis, jak stfelec ovlada zbrané
svou silnou rukou. NIKDY nedopust, aby se od tebe stielec dostal ptili§ daleko.

Muze se stat, Ze poté co pét nebo Sest stielcti pod tvym vedenim odstfili stage, ty se unavis
nebo prestanes davat pozor. Pamatuj ale, ze pokud stfelec provede néco nebezpecného, jako
naptiklad poruSeni bezpe¢ného tihlu 170 stupniti, nebudes§ schopen tomu zabranit. Pokud jsi
od stfelce dale nez jeden metr, nemusi§ vidét jeho zbran. Pokud citi§ unavu, ptfedej timer
jinému rozhod¢imu.

Zde je n¢kolik rad jak rozhod¢i mize v praxi prispét k dodrzovani bezpe€nosti.

PRISTUP A CHOVANi ROZHODCIHO
Bud’ zdvotily a ohleduplny k ostatnim stfelcim. Neni tfeba byt pfili§ horlivy.

. Vzdy si stiij za svym nazorem, ale bud’ spravedlivy.

Pokud penalizujes stielce, nenech se nikym zastra$it. Stlij si za svym nazorem, ale vzdy
zUstan profesionalem.
Nebud’ zbyte¢né ptisny

. Poméhej zadvodnikiim. Nau¢ se poznat zkusené stfelce od nezkuSenych. Obvykle to poznas

podle toho, jak se chovaji a jakou maji sebedtivéru. Kdyz zkusSeni stielci potiebuji néco veédét,
vétSinou se zeptaji. Pokud novi stielci potfebuji pomoc nebo vedeni, poskytni jim je
v rozsahu, jaky je tfeba. NezkuSenym stfelcim se vénuj mnohem vice od okamziku nabijeni
az do chvile, kdy si vybiji zbrang.

Pokud vysvétlujes pravidla, vzdy se drz stielecké prirucky SASS. Nesnaz se citovat pravidla
z pamé&ti, mize§ se mylit. Uplatiiuj pravidla podle toho, jak jsou psana, ne podle toho, jak si
myslis, Ze plati.

Vzdy tekni, co jsi vidél a jak jsi to vidél!!! Pokazdé je zplsob, jak to ovétit. Pokud dojde na
vyklad pravidel, miize se stat, ze budes$ prehlasovan. Kdyz k tomu dojde, neber to osobng¢.
Nikdy nedovol stfelci, aby na tebe nalé¢hal, urdzel t&€ nebo se hadal s tebou nebo s kterymkoliv
dal$im rozhod¢im. Stlij si za svym ndzorem a bud’ spravedlivy. Pokud ale stielec na tebe
naléhd, nehadej se s nim. Toto je stielecky sport a ne tenisovy zdpas! Mezi lidmi, ktefi nosi
zbrang, jsou ostré vyrazy nepiijatelné. Oznam ihned takové jednéni fediteli zadvodu.

Vzdy ¢ti pravidla z pohledu stielce.

10. Pti pochybnostech se vzdy rozhoduje ve prospéch stielce.
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POSTUP PRI ZAVODU A ZAKLADNI TERMINY

VSichni nize uvedeni potfadatelé zavodi jsou rozhod¢i (Range Officers). Timer Operator je

béhem stielby hlavni rozhod¢i na stage.

1. Reditel zavodu (Match Director) je teditelem celého zdvodu a zodpovidd za obsazeni
dal$ich funkci odpovidajicimi jednotlivei.

2. Vedouci stielnice (Range Master) ma na starosti vSechny stages. Provadi jejich kontrolu a
zajist'uje jejich spravné a bezpecné vybudovani a funkci.

3. Vedouci skupiny (Posse Marshal)

Vedouci skupin nemohou zastat vSechny potiebné pozice na stage, ale musi zajistit, aby do
téchto pozic byli urceni ¢lenové skupiny. Zaroven zodpovidaji za dodrzovani vSech pravidel.
Doporucujeme, aby vedouci skupin byli absolventi tohoto kurzu.

A) Vede skupinu a zodpovidda za urceni vSech rozhod¢ich ve skupin€. Zodpovida za
bezpecny a efektivni pribeh strelby ve skuping.

B) Ma znat vSechny stages, v ptipadé potieby si je projit a zodpoveédét vSechny dotazy pred
zahdjenim stfelby.

C) Urci aspon jednoho svého zastupce.

4. Zastupce (Deputy)

A) Zastupuje vedouciho skupiny, kdyz ten stfili nebo je jinak zaméstnan.

B) Vedouci skupiny a jeho zastupce by méli stilet s dostatecnym ¢asovym odstupem mezi
sebou.

5. MEé¥i¢ ¢asu (Timer Operator)

A) Je hlavnim rozhod¢im na stage. M4 na starosti ¢innost na palebné ¢ére.

B) Zodpovidé za ur€eni tfech spottert. Doporucuje se, aby spottefi byli oznaceni barevnymi
paskami nebo vlajeckami. To pomtze pfi jejich lepsi identifikaci, pokud ptedaji svou
funkci dal§imu stielci.

C) Timer Operator nema pravomoc zménit nazor spotterti ohledné poctu missu, ale mize po
spotterech Zzadat vysvétleni ohledné¢ umisténi missti. Timer Operator Casto stoji ve
vyhodné pozici, ze které vidi, kam zbran miii a tim paddem muze posoudit, zda doslo
napiiklad k zasahu hrany terce.

D) Timer Operator by si mél byt védom toho, jak jsou jednotlivi stielci zkuSeni a vénovat
vétsi pozornost novym stielcim, pomahat jim a vést je béhem stielby.

E) ZkuSenym stfelcim dej trochu vice prostoru, pocitej s tim, ze se pohybuji velmi rychle.
Pozor, at’ se jim nepletes do cesty.

F) Timer Operator nesmi nikdy dovolit, aby stfelec odstartoval z nesprdvné pozice nebo
mista. Pokud ale stielec odstartuje s nenabitou zbrani nebo bez naboji na dobijeni, neni to
povazovano za start z nespravné pozice nebo mista.

G) Timer Operator by nemél pocitat missy. M¢l by pozorovat stielce, aby zabranil jeho
pfipadnému nebezpecnému jednani, stfelbé¢ ter¢i v nespravném poifadi nebo
procedurdlnim chybam. Pokud je to mozné, mél by pocitat vystiely. Presto je Timer
Operator ¢asto v nejlepsi pozici k posouzeni ptipadnych spornych zasahti nebo misst.
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H) Timer Operator musi drzet timer takovym zplsobem, aby vzdy zaznamenal posledni
vystiel. To je obzvlast dalezité, pokud je posledni sttilenou zbrani puska (coz je vzdy
povazovano za nespravné sestaveni stage, protoze vystfely z pusky nejsou casto
dostatecné hlu¢né, aby mohly byt spolehlivé zaznamenany).

I) Neni tfeba zaznamenat timerem kazdy vystiel. Ujisti se, Ze jsi zaznamenal ten posledni.
To je ten, ktery je dilezity, i kdyz je dobré zaznamenat co nejvice vysttelil, naptiklad pro
situaci, kdy dojde k selhani zbrané.

J) Jakmile se zahdji stielba, stoji Timer Operator ve vzdalenosti natazené paze od stielce az
do doby ukonceni stfelby. Timer Operator poté ozndmi stfelci naméfeny cas. Jakakoliv
zbran, ve které zistaly nevysttelené naboje, ma byt vybita jeste¢ pred opusténim stage,
pokud je to proveditelné. Poté, co jsou revolvery vraceny do holsterd, u dlouhych zbrani
jsou oteviené zavéry a stielec je bezpecné odnasi k vybijecimu stolu, vydd Timer
Operator pokyn ,strelisté je prazdné“ (,Range is Clear”) a hlasité a zfetelné¢ ozndmi
sttelctiv Cas zapisovaci.

K) Timer Operator se vzdy pta vSech tii spotterii na pocet missii a na piipadné dalsi
penalizace. Poté to hlasité a zfetelné oznami zapisovaci a strelci.

L) Zalezi na Timer Operatorovi, jestli se rozhodne ovéfovat informace od spottert. To se
tyka i informaci o procedurdlnich chybach, poruseni bezpecnosti nebo dalSich zjisténi.
Timer Operator ma kone¢né slovo pfi stanoveni vSech penalizaci.

M) Pouze Timer Operator nebo Expediter miizou zavolat dalsiho stfelce na palebnou caru.

6. Vysilaci rozhod¢i (Expeditor nebo XP Officer)

A) Expediter zajist'uje, ze ¢innost skupiny na dané stage probiha dle planu a bez zbyte¢ného
zdrZeni.

B) XP Officer vola dalSiho stfelce na palebnou ¢aru. Ujistuje se, Ze je stfelec pripraven,
rozumi scénafi stielby a ptipravuje si zbrané na stage bez zbytecného prodleni.

C) Toto jsou zakladni zasady prace XP Officera:

1. Pfi prvnim vystielu zkontroluje, Ze je nasledujici stielec pfipraven nastoupit na
palebnou caru.

2. Jakmile je tento pfipraven, XP Officer poklad4 nasledujici otazky a je pfipraven
stelci poradit:

e Rozumi$ poradi stielby?
e Mas ohledné stage néjaké dotazy?

3. XP Officer by se nemé¢l s pfipravenym stfelcem poustét do zadné zbytecné
konverzace, m¢l by mu umoznit, aby se psychicky pfipravil na stielbu.

4. Jakmile se XP Officer ujisti, Ze je stielec pfipraven, mél by zkontrolovat pfipravenost
stage. Jestlize je palebnd Cara volnd, terce postavené a nabojnice posbirané, vyda XP
Officer povel stielci, aby se premistil na palebnou ¢aru, ulozil zbran¢ a munici dle
pozadavku stage a presSel na startovni pozici.
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5. 'V tomto okamziku si stfelce pfebira Timer Operator.

D) XP Officer mize byt ¢lenem skupiny, ale neni to nejlepsi feSeni.

E) Pozice pro pfipraveného stielce by méla byt samostatné uréena v rdmci nabijeciho mista a
méla by mit dost prostoru na odlozeni dlouhych zbrani. Je také vhodné mit na tomto
misté popis stage.

F) XP Officer neprovadi ¢innosti jako pocitani misst, stavéni tercd, méfeni ¢asu nebo
sbirani nabojnic.

G) XP Officer pomaha urcit, kdo bude provadét vyse uvedené cinnosti.

H) Pozice XP Officera nemusi byt vzdy obsazena, ale vétSina Casu ztraceného pti velkych
zavodech je pfi vyméné stielct na stage. Pii spravném postupu mize XP Officer zkratit
tento ¢as az o 30 sekund na stfelce, coz v kone€ném souctu usetii Cas na ostatni aktivity.

7. Zapisovaé (Score Keeper)

A) Zapisovac nikdy nesmi zapisovat vysledky svého rodinného ptislusnika.

B) Urcuje potadi stielcti a zapisuje Casy a penalizace tak, jak mu je hlasi Timer Operator.
Pokud je tfeba, s¢itad Casy a penalizace do celkovych vysledkd. Je doporuceno, aby
zapisova¢ vzdy hlasité zopakoval vysledek (Cas a penalizace), ktery mu hlasi Timer
Operator.

C) Zapisova¢ muze byt zarovei spotter.

D) Penalizace se zapisuji zplisobem, ktery neni matouci pii nasledném vkladani dat do
pocitace. Naptiklad pokud ma stielec pét missi, nepi§ pouze ,,5“ to mize byt
povazovano za petisekundovou penalizaci. V ptipadé jednoho missu zase nepis ,,5%
n¢kdo to mize povazovat za pét missi a udélit stfelci dvacet pét sekund. Nejlepsi je
napsat 1/5, 2/10, nebo 3/15 u misst a 1/10 u procedury.

E) Kdyz stielec odchazi z palebné cary, mél by védét o vSech svych missech a penalizacich.
Ma na to prévo, protoze jakmile odejde z palebné ¢ary a vybije si zbrané, nelze uz missy
zpochybnovat.

8. Pozorovatelé (Spotters)

A) Nikdy nesmi pocitat missy pro svého rodinného piislusnika.

B) Pocitaji vystiely a missy a kontroluji, zda ter¢e byly zasazeny ve spravném potadi a
spravnym poctem vystielll. Pomdhaji Timer Operatorovi pfi sledovani vSech poruSeni
pravidel pii zachazeni se zbranémi protoZe Timer Operator nemuze vidét soucasné na ob¢
strany stielcova téla. Spotteti maji za povinnost zastavit stfelce, pokud hrozi nebezpe¢na
situace a Timer Operatorovi brani Spatny vyhled v tom, aby zareagoval sam.

C) Vzdy by méli stat tak, aby vidéli na vSechny terCe na stage. Aspoini jeden spotter by mél
stat na kazdé strané stielce.

D) Pokud je to mozné, méli by byt schopni urcit missy jak vizualné, tak i podle zvuku.
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E) Piipochybnostech vzdy rozhoduji ve prospéch stfelce. Mohou ale vzit v avahu nazor
Timer Operatora, ktery mize mit lepsi vyhled na situaci.

F) Vzdy by méli byt tfi spottefi — v piipadé misst rozhoduje vétsSina (dva ze tii). Jak bylo
feCeno diive, pasky nebo vlajeCky pomahaji pti oznaceni spotterti.

G) Pamatuj, ze Timer Operator neni zodpovédny za pocitani misst. Jeho hlavnim ukolem je
pomahat stielci pii feSeni situace a tim se plné zabyva.

H) Je na Timer Operatorovi, aby ovétil, ze se aspon dva ze tii spotteri shodnou na poctu
missu.

9. Rozhod¢i u nabijeciho/vybijeciho stolu (Loading/Unloading Table Officers)

A) Rozhod¢i u nabijeciho stolu vizudln€¢ kontroluje, Ze vSechny zbrané¢ jsou nabité
odpovidajicim poctem naboji dle pozadavki stage. Pii nabijeni pocita ndboje spole¢né se
stielcem.

B) VZdy kontroluji, ze u zadné zbrané se naboj nikdy nedostane pted tdernik a ze kohouty
vsech zbrani jsou vzdy spustény na prazdnych komoréach. Pokud jsou stfelci u nabijeciho
stolu, je jim bez jakékoliv penalizace dovoleno provést nezbytné napravy, aby
zabranili tomu, Ze naboj je pted tdernikem nebo Ze kohouty nejsou plné spustény na
prazdnych komorach. Vystiel u nabijeciho stolu ptedstavuje diskvalifikaci ze zavodu
(Match Disqualification). Opusténi nabijeciho stolu s kohoutem, ktery neni pln¢ spustény
na prazdné komoie nebo s nabojem pied udernikem u kterékoliv zbrang, ptredstavuje
diskvalifikaci ze stage (Stage Disqualification).

C) U nabijeciho stolu mize rozhod¢i také zkontrolovat stfelcovo vybaveni, zejména, zda
zbran¢ nemaji zakazané upravy. Upozornéni od rozhod¢iho mulze stielci uSetfit
neptfijemnost spojenou s diskvalifikaci z palebné cary. Jakakoliv zakdzana uprava,
zjiSténa u nabijeciho stolu, musi byt stielci ozndmena a pokud mozno odstranéna pied
zahdjenim stfelby.

D) Byva zvykem, Ze se rozhod¢i u nabijeciho stolu zepta stielce, zda je mu jasny zptisob
stielby na stage. Vyjasnéni situace u nabijeciho stolu zabrani diskuzim na palebné care a
souvisejicimu zdrzovani.

E) Tito rozhod¢i také kontroluji, ze hlavné vSech zbrani neustdle miii do bezpecného
prostoru, a to u nabijeciho a vybijeciho stolu i béhem ptesunu stielct od téchto stoli a k
nim.

F) U vybijecitho stolu vybiji stfelci vSechny své zbrané a rozhod¢i musi vizualné
zkontrolovat komory vSech zbrani a ujistit se, Ze jsou prazdné. Zavery pusek a brokovnic
jsou ne¢kolikrat natazeny a spustény, aby bylo ziejmé, ze zasobniky jsou prazdné.
Vsechny revolvery, které byly odneseny na palebnou ¢aru, musi byt zkontrolovany, bez
ohledu na to zda z nich bylo sttileno nebo ne. Pouze dva revolvery mohou byt neseny na
palebnou caru.

G) Nikdy nedovol stfelci, aby opustil nabijeci stil s nabitymi zbranémi, pokud nejde ptimo
na palebnou ¢aru.

Pamatuj: Hlavni zodpovédnost je vzdy na stfelcich. Sttelci by vzdy méli védét, v jakém

stavu jsou jejich zbran¢ a ohledné jejich spravného nabiti a vybiti by nikdy neméli spoléhat

na rozhod¢i u nabijeciho a vybijeciho stolu. Prace téchto rozhodc¢ich predstavuje pouze
dodatecné bezpecnostni opatieni. Stielec nikdy nesmi vinit rozhod¢iho u nabijeciho stolu

z nespravného nabiti zbrané a nikdy to nemtize byt diivodem k odpusténi penalizace.
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10. Vedouci stage (Stage Driver / Stage Marshal / Berm Marshal)

Hlavni odpovédnosti stage marshala je zajisténi stejnych podminek pro vSechny skupiny a
udrzovani stielby/skupiny v chodu. K tomu je tfeba dodrzovat nasledujici pravidla:

U prvni skupiny kazdého dne muze byt potieba vénovat vice Casu celkové organizaci na
stage. Ujisti se, ze kazda skupina ma ur¢eného Posse Marshala kazdy Posse Marshal rozumi
tomu, jak mé obsadit jednotlivé funkce na stage. Pokud jsou tyto funkce stanoveny pisemné,
ptedej dokument Posse Marshalovi. Pouze pokud je to nezbytné, vysvétli jednotlivym
rozhod¢im, jaké jsou jejich tkoly. Cilem je zajistit plynuly pribéh stielby bez zbyte¢ného
zdrzovani.

Nez zacne vlastni stielba na stage, proved’ nasledujici:

e Zkontroluj rozpis na stage a ujisti se, Ze skupina nema zpozdéni. Pokud ano, snaz se
v ramci danych moZnosti toto zpozdéni co nejvice eliminovat.

Po ptichodu skupiny se ujisti, Ze jsou ve spravné dob€ na spravném miste.

Zaznamenej Cas, kdy skupina zahdjila ¢innost na stage.

Precti scénaf stage a popis stielby jak je napsany v instrukcich. Nespekulu;j.

Po instruktazi by méli byt urceni jednotlivi rozhod¢i.

Poté ptedej Posse Marshalovi nezbytné pomticky (oznaceni spotterd, timer atd.).

Nez ptedas score sheety zapisovaci, zkontroluj, Ze jsou pro spravnou skupinu a stage.
Nyni mtize§ odpocivat a pozorovat skupinu jak stfili.

Poté co skupina dokonci stielbu, proved’ nasledujici:

e Zaznamenej Cas, kdy skupina ukoncila ¢innost na stage.
e Pfiprav se na dal$i skupinu. Zkontroluj timer, psaci pomtcky, terce, atd.

Stage Marshal nema za povinnost sledovat pohyby kazdého stielce, ale zodpovida za to, ze
kazdy strelec odstfili stage podle instrukei a Ze ji vSichni stielci odstfili stejné. Stage Marshal
zajistuje konzistenci, pfedchazi neshodam, fesi rozdily a déla vse pro to, aby kazdéa skupina
postupovala v daném c¢ase. Pokud se jednd o zdvod, na kterém se nesbiraji nabojnice (kromé
mosaznych brokovych néabojnic), je tfeba upozornit kazdou skupinu, Ze na to ani nebude
dostatek Casu.

Doporucujeme, aby kazdy Stage Marshal byl absolventem kurzii rozhodc¢ich a znal vSechna
pravidla. Kontroluj nepovolené vybaveni, munici nebo poruseni specifickych pozadavki
ur¢itych kategorii a uplatiiuj platna pravidla SASS piesné tak, jak jsou napsand. Nesnaz se
zadna pravidla vysvétlovat. Pokud vznikne problém, dodrzuj stanoveny postup komunikace
smérem k vedoucimu skupiny.
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Pokud neni problém rychle a spravné vyfesen, obrat’ se na Range Mastera.

V piipadé JAKYCHKOLIV otazek se nevéhej obratit na Mastera. Kazdy Range Master by
mél mit po ruce aktualni verzi stielecké pifirucky SASS a vSech Skolicich materidli pro
ptipad, ze by bylo potfeba posuzovat vétsi detaily.

POKYNY NA STRELNICI

Standardni pokyny jsou pouzivany témér u kazdého streleckého sportu. Je to nejlepsi zptsob jak
fidit ¢innost na palebné Care. Netvrdime, ze musi§ pouzivat tyto pokyny doslovnég, ale ¢im vice,
tim lépe. Neni divod, pro¢ by bezpecnost, efektivita a dobra ziabava nemohly fungovat
spoleéné! Pamatuj, abys daval pokyny dostateéné HLASITE! Mnozi nasi stfelci mohou
Spatné slySet a vSichni pouZivame ochranu sluchu.

1.

= o

»Je ti jasny zpusob stielby?“ je obvykly dotaz u nabijeciho stolu. Po zaporné odpovédi
nasleduje dodatecné vysvétleni. Odpovéd” musi byt jasna a vzdy stejnd. Nikdy ve stielci
nevzbuzuj pocit, Ze se na n&j spécha.

»Jsi pripraven?* (“Is the Shooter Ready?”) je standardni prvni dotaz Timer Operatora a
mél by byt vydan tésné pied pokynem “Stand By”. Pokud je pfipraven, staci, kdyz jen
ptikyvne, a pak lze vydat pokyn “Stand By”. Pokud stielec neni pfipraven nebo mu neni
jasny postup, ma moznost se zeptat. Pokud mé dotaz, odpovéz mu. Cilem je stielci pomahat,
ale diskuze na palebné ¢afe by se mély omezit na minimum. Pokud je zfejmé, ze stielec uz
rozumi situaci, zeptej se znova, zda je pfipraven, nez znovu vydas pokyn “Stand By”. Je tfeba
se snazit, aby se stielci od zacatku necitili pod tlakem. Startovnim signalem je nechceme
ptekvapit. Nespéchej na stielce, ale nékdy je potieba, abys jako Timer Operator udrzoval véci
v pohybu.

»Pozor® (“Stand By”) Toto by vzdy mél byt posledni pokyn. Po ném nésleduje dvou az tii
sekundova pauza a pak zazni startovni signdl. Pokud scéndi stage pozaduje, aby stielec
pronesl néjakou repliku, mize byt tato pouzita jako signal, ze stfelec je pfipraven. V tom
ptipad¢ miize Timer Operator pouzit pokyn ,,AZ bude§ pFipraven, Fekni repliku®“. Poté by
mél ptijit pokyn “Stand By”.

»Hlavné nahoru a béz k vybijecimu stolu®“ by mélo zaznit po ukonceni sttelby. Toto je
Casto okamzik, kdy stfelec prestava myslet. Jeho stielecky problém byl piece praveé vyiesen!
Potfebuje jen jemné upozornit, co ma délat dal.

. “Range Clear.” Tento pokyn je vydan, az kdyz stielec odstfilel, revolvery dal do holstert,

vzal si své dlouhé zbrané, které maji oteviené zavéry, mifi s nimi do bezpe¢ného prostoru a
odchazi k vybijecimu stolu. Nyni lze bezpecné posbirat prazdné nabojnice a pfipravit stage
pro dalsiho stielce.

»K teréum* (“Down Range”) se hlasi, pokud je potieba jit k ter¢im.

“Unload and Show Clear.” Pokyn, ktery pouziva rozhod¢i u vybijeciho stolu, kdyz k nému
ptijde stfelec. Tyka se vSech zbrani, které ma stielec u sebe.

“Gun Clear” je spravna reakce rozhod¢iho poté, kdy byla kazdd zbran vybitd a
zkontrolovana. ,,Dékuji“ (“Thank You”) je vhodné fici poté, kdy jsou vSechny zbrané
zkontrolovany.
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Dodatecné pokyny

1.

»Otevii zavér® (“Action Open”) Tento pokyn dava Timer Operator, pokud stielec odlozi
dlouhou zbran se zavienym zavérem. Jestlize stielec odlozi dlouhou zbran se zavienym
zavérem ale pred tim, nez zacne stiilet z dals$i zbrang, se vrati a zavér otevie/zbran vybije,
neni nijak penalizovan, pokud nezlstal ostry ndboj v komofe. Pokud ano, jednd se o
diskvalifikaci ze stage.

»Hlaven!“ (“Muzzle!”) Tento pokyn varuje stielce, Zze hlavenn jeho zbrané¢ je blizko
k poruSeni pravidla 170°.

»Zastavit palbu!“ (“Cease Fire!” nebo “Stop!”) Pokud kdykoliv dojde ke vzniku
nebezpecné situace, Timer Operator okamzité vyda hlasity povel ,,Cease Fire!* nebo ,,Stop!*
Stielec musi okamzité zastavit palbu. Umyslné nereagovani na pokyn ,,Cease Fire* nebo
,»Stop® vydany hlavnim rozhod¢im/Timer Operatorem je penalizovano diskvalifikaci ze
zavodu.

»Zluty prapor“ (“Yellow Flag.”) Na stielnicich, na kterych probiha stielba ze stejné
palebné ¢ary soucasné na nékolika stages, které nejsou oddélené valy, je ¢asto nezbytné jit do
prostoru stage za U€elem opravy nebo vymény tercii. Jakmile je vydan piikaz “Yellow Flag”,
na vSech dotcenych stages nechaji rozhodc¢i prave strilejici stielce dokoncit situaci. Jakmile
stielba skonci, vSechny zbrané stielcii u nabijecich a vybijecich stolii jsou poloZeny na stoly a
stielci od nich odstoupi. Kdyz jsou zbrané bezpecné, kazda stage vysle vlastni signal “Yellow
Flag.” Poté co tak signalizuji vSechny stages, povoli rozhod¢i vstup do stage. Jakmile je
problém vyfesen a vSichni zucastnéni jsou zpét za palebnou ¢arou, vyda rozhodc¢i povel “All
Clear”, zluté prapory jsou staZeny a stielba mize pokracovat.

»Cerveny prapor (“Red Flag”) znamena totéZ co “Cease Fire!” Stejné jako s pokynem
,Zluty prapor® jsou tyto pokyny doprovazeny pouzivanim skute¢nych praporti a zvukovym
signalem (troubeni, piskot). Veskerd stfelba se musi okamzit¢ zastavit a zbran¢ musi byt
bezpecné odlozeny. Jakmile je situace vyfeSena, vyda rozhodci povel “All Clear”, ¢ervené
prapory jsou stazeny a stfelba mize pokracovat. Stielec, jehoz stfelba byla pieruSena, sttili
celou situaci znovu.
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PRAVIDLA NA STAGE

Ocekava se, ze kazdy stielec zna a dodrzuje tato pravidla, podle kterych se vzdy fidi stfelba na
kazdé stage. Tyto zakladni standardy je tfeba dodrZovat na vSech zadvodech potadanych dle
pravidel SASS, pokud popis stages nestanovi jinak.

1.
2.

N

*®

Vsechny padaci brokové ter¢e mohou byt dosttelovany, dokud nepadnou.

Vsechny padaci terce (pro brokovnici, pusku nebo revolver) musi padnout, aby se pocitaly
jako zasazené. VSechny padaci terce, které zlistanou stat poté, co stielec zahaji stielbu dalsi
sekvence, budou pocitany jako missy.

Vsechny odloZené zbrané budou mit hlavné namifené bezpecné smérem k tercim. VSechny
dlouh¢é zbrané, které na zacatku stage lezi v horizontdlni poloze na plochém povrchu, musi
byt polozeny tak, aby aspofi zadni ¢ast luciku byla nad odkladaci plochou. VSechny kratké
zbrané, které na zacatku stage lezi v horizontdlni poloze na plochém povrchu, musi byt
poloZeny tak, aby cela zbran lezela nad odkladaci plochou.

OdlozZené brokovnice musi byt vybité a mit otevieny zavér.

Stielci nesmi zacinat stage s munici v ruce.

Po ukonceni stielby musi byt dlouhé zbran¢ vybité a odloZené s otevienym zavérem a hlavni
mifici bezpeéné smérem k ter¢im. Pokud byla zbraii vybita a jeji zavér se poté zaviel, po
ukonceni stielby stfelec za asistence Timer Operatora otevie zavér a ukdze, zda je zbran
vybita. Nikdo jiny nez sttelec se do té doby nesmi zbrané¢ dotknout. Pokud jsou ve zbrani
prazdné nabojnice nebo plné naboje, uplatni se odpovidajici penalizace.

Revolvery vraci stielec po odstfileni do holstert.

Revolvery jsou taseny a ovladany v souladu se stielcovou kategorii.

Pokud neni stanovena startovni pozice, stoji stielec vzptimené s revolvery v pouzdrech, s
rukama po strandch téla a nedotyka se zadné zbrané.

10. Ponos je definovan tak, Ze stfelec stoji vzptimené, drzi dlouhou zbran obéma rukama, botku

pazby mé na nebo pod urovni pasu a Gsti hlavné na nebo nad urovni ramen.
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DODATEK A —- BEZPECNOSTNI PRAVIDLA NA STRELNICI

VSichni Gcastnici jsou zaroven Safety Officers. Pfesto je hlavni povinnosti rozhod¢ich na stage
zajistit, aby byla dodrZzovana vSechna bezpecnostni pravidla. Nasleduje seznam moznych ptipadii
poruseni bezpecnosti a souvisejicich penalizaci.

Nepovolené vybaveni stielce neni penalizovano zpétné. Pokud je u stielce zjisténo nepovolené
vybaveni, neni penalizovan za stages, které uz odsttilel.

Pokud se rozhod¢i rozhodne nepenalizovat stielce, ktery nedodrzuje pravidla, v koneéném
disledku jsou tim penalizovani vSichni ostatni stielci, ktefi pravidla dodrzuji.

1.

S kazdou zbrani se musi zachéazet s respektem! Mifeni nebo ,,ptejizdéni® tstim vybité zbrané
na/pres jiného Clovéka bude penalizovano diskvalifikaci ze stage (Stage Disqualification).
Mifeni nebo ,piejizdéni ustim nabité zbran¢ na/pfes jiného Clovéka bude penalizovano
diskvalifikaci ze zadvodu (Match Disqualification). K manipulaci se zbranémi mimo palebnou
caru by nemélo dochazet vyjma ur¢eného bezpecného mista.

Stielec zodpovida za bezpe¢nou manipulaci se zbranémi. Plati pravidlo 170 stupit. Kdyz se
dlouh¢é zbrané ptendseji k nabijecimu nebo od vybijeciho stolu, musi mit oteviené zavéry,
prazdné komory a zasobniky a hlavné musi mifit do bezpe¢ného prostoru. Pfi piesunech
béhem zavodu musi mit vSechny zbrané prazdné komory a zasobniky a oteviené zavery.
Sledovani sméru zamiteni hlavni je diileZité i mezi, pfed a po odstiileni stage. Usti hlavné
nesmi ,,piejizdét™ ostatni icastniky mezi jednotlivymi stage ani pii pfenaseni zbrani z voziku
k nabijecimu stolu. Usti hlavni dlouhych zbrani musi vzdy sméfovat do bezpe&ného prostoru
(vSeobecné nahoru a lehce smérem k terc¢iim) i pfi prechdzeni k vybijecimu stolu. Revolver,
ktery je v holsteru (nabity nebo vybity) a ma kohout pln¢ spustény na prazdné¢ komote nebo
vystfelené nabojnici, je povazovan za bezpecny, a pokud je bezpecné v holsteru, tak na
nikoho nemiii. Nedodrzovani pravidla mifeni zbrani do bezpe¢ného prostoru, i kdyz nedojde
k mifeni na zadného Clovéka, bude penalizovano diskvalifikaci ze stage a v opakovanych
ptipadech diskvalifikaci ze zdvodu.

VSechny zbrané musi zlstat vybit¢é kromé piipadd, kdy jsou pod pfimym dohledem
ptislusnych rozhod¢ich na palebné cafe nebo u nabijecich a vybijecich stoll.
POZNAMKA: Stielci s perkusnimi revolvery musi udrzovat revolvery zamifené bezpeénym
smérem pii nabijeni a musi vystielit nebo vybit v§echny komory, na kterych byla zapalka,
pted tim, nez opusti vybijeci misto. Je zakdzdno usazovat zipalky na pistony perkusnich
revolverti pomoci kohoutu revolveru. Néktetfi rozhodc¢i pozaduji, aby byly perkusni revolvery
plné vybity pfed tim, nez stielec opusti palebnou caru. Poruseni pravidel pro nabijeni a
vybijeni bude penalizovano diskvalifikaci ze stage. Opusténi vybijeciho stolu aniz by
vSechny zbrané byly vybity, je porusenim pravidel pro vybijeni a penalizace bude udélena za
stage, na které k tomu doslo.

Revolvery jsou VZDY nabijeny péti naboji a kohout je plné spustén na prazdné komofe.
Pétiranné revolvery mohou byt nabity péti ndboji, ale kohout musi byt spusStén na
bezpecnostnim zafezu nebo podobné pozici, aby nebyl opieny o zépalku naboje/perkusni
zapalku. Zbran¢ se nabijeji podle instrukci stage. Pokud popis stage pozaduje dobiti jednoho
naboje, mize byt Sestd komora perkusniho revolveru nabita u nabijeciho stolu a zédpalka
nasazena po zaznéni startovniho signalu bud’ pted prvnim, nebo po poslednim vystielu.
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PIné ptebiti perkusniho revolveru provadi stielci tak, Ze si na stage odlozi revolvery, které
jsou nabité ale bez zapalek, nebo vyméni vysttilené valce za jiné, které jsou nabité a bez
zapalek. Zapalky pak nasazuji béhem stage. Nabiti vSech komor revolveru a spusténi kohoutu
na nabity naboj a/nebo ulozeni do holsteru ¢i odlozeni plné nabitého revolveru bude
penalizovéano diskvalifikaci ze stage.

5. Revolver s nataZzenym kohoutem nesmi nikdy opustit stfelcovu ruku (Stage Disqualification).
To zahrnuje i pfedani z jedné ruky do druhé. Toto NEPLATT pii nabijeni na palebné &are.

6. Po ukonceni stielecké sekvence se revolvery ukladaji do holster s kohoutem spusténym na
vystfeleném naboji nebo prazdné komote, pokud popis stage vyslovné nepozaduje néco
jiného, napt.: ,pfesuil se na dalSi pozici a poloz zbrail na kulisu“. Stieleckd sekvence je
definovand jako stfelba z jedné zbrané do té doby, neZ je zahajena stielba z dalSiho typu
zbran¢ (Gunfightefi mohou vystielit pét ran, bezpecné odlozit nabité revolvery, které maji
kohouty na wvystfelenych nédbojnicich, poté vysttilet dalsi zbrai, vzit znova revolvery,
dokoncit stieleckou sekvenci a poté revolvery ulozit do holstertt).

7. Jakmile vysel prvni vysttel, je zakdzdno vypousténi natazeného kohoutu za ucelem zamezeni
penalizace, pokud byl kohout nataZzen ve $patny okamzik, na Spatném misté nebo pozici. Na
palebné ¢ate nesmi byt kohout vypoustén u ZADNE zbrang kromé piipadt, kdy je namifena
smérem k ter¢im a je zmacknuta spoust, nebo pod pfimym dohledem Timer Operatora (v
tom piipadé¢ je tfeba mit od Timer Operatora jasny signal). Vypousténi kohoutu je
penalizovéano diskvalifikaci ze stage.

8. Jakmile je kohout revolveru natazen, musi byt ndboj pod kohoutem vystielen, aby zbran
mohla byt uvedena do bezpeéného stavu. Jakmile je natazen kohout u pusky, nidboj pod
kohoutem musi byt vystfelen nebo musi byt otevien zavér, aby puska mohla byt uvedena do
bezpecného stavu. Pro uvedeni brokovnice do bezpecného stavu zni lze bez jakékoliv
penalizace vybit naboje.

9. Pokud je zbrail stfilena v nespravném pofadi nebo znespravné pozice, bude stielec
penalizovan procedurou. V tom piipadé, pokud si stfelec vybere nebo je nucen stielit miss
kvtili nebezpecnému thlu nebo zakrytému terci, je mozné dobit naboj a tim zabranit missu
(obavana dvojita penalizace za proceduru a miss). To neznamend, ze sttelec smi kdykoliv
dobit pusku nebo revolver, aby nahradil miss. Nevystfelené naboje vyhozené z pusky mohou
byt nahrazeny.

10. NeumysIn¢ nevystielené naboje z revolveru predstavuji miss. Pokud ale ostry ndboj zlistane
pod kohoutem, je to Stage Disqualification.

11. Bezpecné stavy zbrani béhem stfelby jsou nasledujici:

e Revolver(y)

Bezpecéné pii drzeni v ruce pii pohybu, pii ukladani do holsteru a pfi odkladani.

e Kohout plné¢ spustény na prazdné komote,

e Kohout pln€ spustény na vystielené nabojnici (nesmi v tomto stavu byt odlozen pred
zahajenim stfelby, ale mize v tomto stavu byt odloZen po jejim zahéjeni).

e Zaroven plati dodatecna uptesnéni pro Gunfightery. Pfi stielbé stylem Gunfighter se
nesmi uloZzit revolvery do holsterti a pozdéji s nimi dostiilet sekvenci. Jakmile jsou
revolvery natazeny, musi se vystfilet vSechny naboje a az poté se revolvery smi
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ulozit do holsterti. Vyjimkou je situace, kdy byly revolvery taseny v nespravném
pofadi nebo doslo k zavad¢. Stage miiZze byt postavena tak, aby Gunfighteti mohli
bezpecné odlozit a zase si vzit své revolvery mezi jednotlivymi sekvencemi.
e Puska
Bezpec¢na pro odloZeni.
e Vybita
e Kohout plné€ spustény na prazdné komoie nebo vystielené nabojnici, zavér
zavieny (odlozend pro dalsi pouZiti)
Bezpecna pro pohyb béhem stielby
¢ Kohout pln¢€ spustény na prazdné komote nebo vystielené nabojnici, zavér
zavieny
e Zavér otevieny, naboj v podavaci nebo v komoie
e Brokovnice

Bezpec¢na pro odloZeni.
e Vybita
Bezpec¢na pro pohyb béhem stielby
e Zavér otevieny, naboj v komote nebo v podavaci
e Kohout(y) pIné spustény(¢) na prazdné(ych) komote(rach) nebo
vystielené(ych) nabojnici(ich), zavér zavieny.

12. Stielec se nikdy nesmi pohybovat se zbrani v ruce, pokud je pod natazenym kohoutem ostry
naboj. Pohyb je definovan stejnym zptisobem jako v basketbalu. Jakmile je kohout natazen,
musi jedna noha zistat na misté, dokud neni zbran uvedena do bezpec¢ného stavu.
,,Preslapnuti na misté, za ucelem udrzeni rovnovahy nebo upravy stfeleckého postoje, je
povoleno, pokud pii tom stielec nezméni svou pozici. U revolverl to znamena, Ze se stielec
mize pohybovat, odkladat zbrané¢ (i do holstert) a znovu je brat, pokud jsou kohouty
spustény na prazdnych komorach nebo vysttelenych nabojnicich. Stfelec se miize pohybovat
s puSkou nebo s brokovnici, pokud je zavér otevieny a kohout je spuStény na prazdnych
komorach nebo vystielenych nadbojnicich. Stfelba za pohybu je vyslovné zakdzand. Penalizaci
je SDQ. Pfi docasném odloZeni pusky béhem stfelby musi byt zavér zavieny a kohout
spustény na prazdné komote nebo vystielené nabojnici.

13. Vysttel na palebné care, ktery dopadne na zem nebo do kulis ve vzdalenosti od péti do deseti
stop (1,52 — 3,05 m) od stfelce, bude penalizovan diskvalifikaci ze stage. Vysttel na palebné
care, ktery dopadne na zem nebo do kulis ve vzdalenosti krat§i nez pét stop (1,52 m) od
stielce, vystfel u nabijectho nebo vybijeciho stolu, vystfel mimo palebnou caru nebo
jakykoliv vysttel, ktery bude povazovan za nebezpecny, bude penalizovan diskvalifikaci ze
zavodu.

Poznamka: Je na organizatorech zavodu, zda rozestavi kulisy tak, aby se jimi stfelci museli
zabyvat/vyhybat se jim. V tom piipadé mohou organizatoii oznacit urcité kulisy jako
postradatelné nebo pristielné bez penalizace.

14. Pii taseni revolveru nesmi byt natazen kohout, dokud zbran nesvira se zemi asponl thel
45 stupit. (Drobné poruseni bezpecnosti/Minor Safety Violation).
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15. Vysttel ptes ochranny val je vzdy problém, ale mize mit rliznou zdvaznost podle konkrétni
sttelnice. Odpovidajici penalizaci proto stanovi organizator, a to az do diskvalifikace ze
zavodu.

16. Pokud hlaveit mifi do bezpe¢ného prostoru, mize byt puSka odloZena s nabitym zasobnikem,
zavienym zavérem a kohoutem plné spusténym na prazdné komote (ne na bezpecnostnim
ozubu) — to odpovida pravidlu bezpecného thlu 170 stupii, ale usti hlavné nesmi byt na
zemi.

17. Brokovnice se vzdy odkladaji s otevienym zavérem a vybité, nikdy tak, aby usti hlavné bylo
na zemi, a nabijeji se az po startovnim signdlu, pokud popis stage nestanovi jinak.
Brokovnice lze otevtit a vybit ¢i pfebit bez penalizace. U brokovnic s vnéjSimi kohouty je
povoleno kohouty natdhnout pfed zah4jenim stage bez ohledu na to, zda je zbrail odlozena
nebo ji stfelec drzi. Pokud je z obou hlavni brokovnice dvojky vystfeleno soucasné, je
obtizné provést spravné méteni. Proto by se na stages nemél u brokovnic pouZzivat dvojity
vystiel do jednoho terée (double tap).

18. Dlouh¢é zbrané musi byt odkladany vybité a mifici do bezpecného prostoru. Nevybiti zbrané
bude penalizovano jako MSV. To mlze byt napraveno, dokud neni vystielena dal$i réna.
Pokud je dlouhd zbran stfilena jako posledni, musi byt vybita, nez ji stfelec odlozi u
vybijeciho stolu. To neplati pro zbrané, které byly stfileny v chybném potadi, uvedeny do
bezpecného stavu a poté odloZeny.

Priklady:

A Stielec se vrati k dlouhé zbrani a vybije ji pfed tim, nez vystteli z dalsi zbran€. V komote
neziistal nevystieleny niboj — ZADNA PENALIZACE.

B. Po odsttileni celé stage se stielec vrati k dlouhé zbrani, otevie zavér a prazdna nabojnice je
vyhozena nebo ziistala v zavéru nebo v komote — Minor Safety Violation.

C. Stelec se vrati k dlouhé zbrani, otevie zaver a ostry/nevystieleny naboj je vyhozen nebo
je v komote — Stage DQ protoze dlouhd zbran byla odlozena se zavienym zavérem,
natazenym kohoutem a ostrym nadbojem v komote. V tomto ptipad¢ nelze situaci napravit
tim, Ze se stfelec vrati ke zbrani a vybije ji pfed tim, nez vystteli z nasledujici zbrang -
penalizace plati v okamziku, kdy je nabita zbran odlozena.

Odpovidajici penalizace stale plati i tehdy, pokud né¢kdo jiny nez stfelec otevie zavér
zbrané.

Ostry naboj ponechany v komote pfedstavuje stage DQ. Ostry ndboj ponechany v zasobniku

nebo v podavaci, stejné jako prazdnd nabojnice ponechana v komofe, zasobniku nebo

v podavaci predstavuje 10 sekund MSV. Poskozené zbrané, ve kterych je stale munice,

neptfedstavuji divod pro penalizaci pod podminkou, Zze zavada je ohldSena a zbrai je

zabezpecena (pfedana rozhod¢imu nebo umisténa na kulisu s hlavni mifici do bezpecného
prostoru). V tom ptipad¢ je zbran sice nabitd, ale kazdy si toho je védom a je s ni zachazeno
odpovidajicim zptisobem.
VSichni stfelci musi mit aspon zdkladni znalosti a zru€nost v zachdzeni s pouzivanymi
zbranémi. Zatimco nékteré klubové zavody mohou ptedstavovat vynikajici ptilezitost pro
trénink, zadvody potradané pod zastitou SASS nejsou uréeny k tomu, aby se na nich stielci
ucili zaklady ovladéani zbrani. To se Iépe u¢i mimo zavod. Vlastni zadvod pak miZze slouzit
k upevitovani téchto dovednosti.
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19. SASS zavody nejsou zavody v rychlém taseni. Jakékoliv nebezpecné zachazeni se zbrani pfi
jejim taseni nebo ,.fofrovani“ bude penalizovano diskvalifikaci ze stage. Druhé poruseni
béhem zavodu bude penalizovano diskvalifikaci ze zavodu. POZNAMKA: “Slip-
hammering” (ukazovék jedné ruky drzi spoust’ stale zmacknutou a palec druhé ruky napina a

pousti kohout) neni to samé jako ,,fofrovani* a je povoleno.

Ackoliv jsou kifzové a podpazni holstery povoleny, pfedstavuji bezpeénostni riziko. Zadny
holster se nesmi odchylovat od vertikalni osy o vice nez 30 stupiiti. Je potieba davat obzvlast
pozor pii taseni z nebo vraceni revolveru do kiizového nebo podpazniho holsteru. Pokud je
tteba, musi stielec ,zkroutit“ své télo tak, aby usti revolveru neporusilo bezpecnostni
pravidlo 170 stupii. (POZNAMKA: Bezpe¢nostni pravidlo 170 stupiiti znamena, Ze usti
hlavné musi vzdy mifit smérem k terc¢iim, +/- 85 stupiid na kazdou stranu. Pokud se stielec
ptiblizi k poruSeni roviny 180 stupiidi, je jasné, ze pravidlo 170 stupiid bylo poruseno).
Omezeni tykajici se poruseni uhlu 180 stupiiti se tykaji VSECH POUZDER a ZPUSOBU
TASENI/UKLADANI revolverti. Tyka se to VSECH typi/stylti pouzder, od naklonénych
pouzder na silné strané pfes kiizova pouzdra az k podpaznim pouzdrim a pouzdrim typu
Huckleberry. Usti hlavné revolveru miZe pii taseni sm&fovat ptimo doli a byt v thlu 180
stupiiti ale MUSI byt okamzité presunuto do thlu 170 stupiid smérem k terétim (a naopak pfi
vraceni do pouzdra).

Je také tieba, aby béhem sttelby bylo stfelci umoznéno bez jakékoliv penalizace tasit a ulozit
revolvery z a do standardné umisténych povolenych holstert a uchopit a odlozit vertikalné
umisténou brokovnici dvojku. PoruSeni pravidla 170 stupiii kteroukoliv zbrani bude
penalizovano diskvalifikaci ze stage.

20. Stelec se nikdy nesmi pohybovat s nabitou a nataZzenou zbrani v ruce. Pohyb je definovan
stejnym zpiisobem jako v basketbalu. Jestlize ma stfelec v ruce nabitou a natazenou zbran,
musi jedna noha zistat na misté. Prvni poruseni bude penalizovano diskvalifikaci ze stage,
druhé poruseni diskvalifikaci ze zavodu. To zahrnuje i opusténi nabijeciho stolu a natazenou
a nabitou zbrani. Stfelba za pohybu je vyslovné zakdzand. Penalizaci je SDQ.
,Preslapnuti na misté, za ucelem udrzeni rovnovahy nebo upravy stfeleckého postoje, je
povoleno, pokud pfi tom stielec nezméni svou pozici.

21. Upusténi jakékoliv vybité zbrané na stage (prostor mezi nabijecim a vybijecim stolem) bude
penalizovano diskvalifikaci ze stage. UpuSténi vybité zbran€ mimo prostor mezi nabijecim a
vybijecim stolem nebude penalizovano. Stfelec nesmi sebrat upusténou zbrai. To provede
rozhod¢i, zbran zkontroluje, vybije (pokud je to potieba), vrati ji stfelci a posoudi ptipadnou
penalizaci. Upusténi nabité zbrané ptedstavuje diskvalifikaci ze zdvodu.

Toto neplati pro revolvery, které v ptipadé selhani vybaveni ziistanou v pouzdrech (napf.
pokud praskne ptezka na hlavnim opasku a opasek spolu se zbranémi spadne na zem). Stielec
miiZze bezpecné sebrat spadlou zbra/pas a pokracovat v feSeni stage bez penalizace, nebo je
miiZze sebrat po dokonceni stage.

Vybita dlouhd zbrain s otevienym zaveérem, kterd po odlozeni upadne a neporusi bezpecnostni
pravidlo 170 stupnii ani na nikoho nenamifi, pfedstavuje dle okolnosti bud’ selhani stage nebo
10 sekund MSV.

Pokud je stfelec v kontaktu se zbrani, je ta povazovana za stale pod jeho kontrolou. Az kdyz
je zbrail odloZena, mize byt posouzena ptipadna penalizace. Pak lze teprve posoudit, zda
doslo k poruseni pravidla 170 stupi.
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Munice, kterou stfelec béhem stielby upusti pii prebijeni nebo dobijeni kterékoliv zbrané
nebo ji omylem vyhodi ze zbrang, smi byt sebrdna a pouzita, nebo miize byt doplnéna ze
zasob, které ma stielec u sebe nebo z mista, které je ur¢eno popisem stage. Pokud neni
chybéjici naboj vystielen, pocitd se jako miss.

Upusténé naboje nebo naboje bezpecné polozené na kulisy poté, co byly odebrany z ptivodné
stanoven¢ho mista, se nepovazuji za ztracené za piedpokladu, ze manipulace s nimi
nezpiisobi nebezpecnou situaci.

Rozhodéi u vybijecitho stolu MUSI zkontrolovat viechny zbrané pied jejich odnesenim ze
stage. Zavéry pusek musi byt pred nim zavieny a otevieny a musi zkontrolovat komory.
Vsechny revolvery, at’ uz z nich bylo stfileno nebo ne, musi byt zkontrolovany, vcetné
perkusnich. Brokovnice musi mit oteviené zavéry, popiipad¢ je tfeba predvést zamykaci
cyklus zavéru, a komory musi byt zkontrolovany. Je povoleno nechat jednu nebo vice komor
perkusniho revolveru nabité, pokud jsou zépalky odstranény z pistontl.

Je zakdzano pozivat alkoholické népoje na celé sttelnici pro vSechny pfitomné - stielce,
rozhod¢i, hosty i ostatni az do doby, kdy je ukoncena veskera stielba daného dne, a zbrané
jsou bezpecné uklizeny. Je tfeba také respektovat specifickd pravidla konkrétni stielnice.
PoruSeni tohoto pravidla je penalizovano diskvalifikaci ze zavodu.

Zadny stielec nesmi uzit zadnou latku, ktera ovliviiuje jeho schopnost zigastnit se zavodu pfi
naprosto plném védomi a zcela bezpe¢nym zptusobem. Je zakdzano uZzivat léky, bez ohledu na
to, zda jsou nebo nejsou na ptedpis, které by mohly zplsobit malatnost nebo jakékoliv
snizeni fyzickych nebo mentalnich schopnosti. PoruSeni tohoto pravidla je penalizovano
diskvalifikaci ze zdvodu a vykdzanim ze stielnice.

Ochrana sluchu je dirazné¢ doporucena a ochrana zraku je povinnd uvnitf 1 v okoli
stieleckych oblasti. Pfestoze malé dobové bryle vypadaji skvéle, doporucujeme pouzivat
plnohodnotné ochranné bryle. Ochrana zraku je povinna pro vSechny stielce a divaky, ktefi
jsou v ptimém dohledu od kovovych terct.

Veskeré nabijeni a vybijeni se smi provadét jen na ur¢enych mistech.

POZNAMKA: Stielci z perkusnich revolverii musi dévat pozor, aby dodrzeli pravidla
bezpe¢ného mifeni i béhem nabijeni. Nez odejdou od vybijeciho stolu, musi odstranit
z pistontl vSechny (i vystielené) zapalky. Neni povoleno usazovat zapalky na pistony pomoci
kohoutu revolveru. Zapalky lze na pistony nasazovat pouze u nabijeciho stolu nebo na
palebné cére.

Stielba na prazdno neni u nabijeciho stolu povolena a bude penalizovana diskvalifikaci ze
stage. Je povolena pouze na stanovenych bezpecnych mistech. Stielba naprazdno je
definovana jako uvedeni zbrané do stfelecké polohy, natazeni kohoutu a zmacknuti spousté
za ucelem vystielu jako by zbrail byla nabita.
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SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY™
Zikladni bezpecnostni kurz rozhod¢ich

29. Pouze registrovani ti€astnici zdvodu mohou mit u sebe zbrang.

30. Pokud dojde na zbrani k zavad¢, kterd nemiZze byt odstranéna na palebné ¢afe, nesmi byt tato
zbran premisténa z palebné Cary/vybijeciho stolu, aniz by pted tim byla vybita. Strelec, ktery
opusti palebnou caru se zavadnou zbrani a neni pfitom pod dohledem rozhod¢iho, bude

penalizovan diskvalifikaci ze zavodu.

31. Neumisténi zbrani nebo munice na ureném misté je povazovdno za chybu stielce a
penalizovano jako procedura. Pokud je stielec schopen situaci sdm napravit béhem vlastni
stielby (po zaznéni startovniho signdlu), neni penalizovan.

Neptineseni dostateéného mnoZzstvi potiebné munice na palebnou ¢aru NENI procedura
(hodnoceno jako miss za kazdou nevysttelenou ranu). Procedura by se v tomto ptipad¢ pouze
tykala situace, kdy je munice nespravné uloZena na palebné Cafe (napf. na/v kulisach) a
stielec situaci sdm nenapravil béhem vlastni stielby.

Jakmile stielec zahdji stielbu na stage (prvni vystiel), nesmi stage opustit dokud ji nedokon¢i
a nepiejde k vybijecimu stolu ke kontrole zbrani. Nedodrzeni tohoto postupu je penalizovano
diskvalifikaci ze stage.

Penalizaci za pouziti munice ziskané zakdzanym zplsobem (napf. nepfinesend na palebnou
¢aru, neuloZend na stage pfedepsanym zptisobem) je PROCEDURA. Vsechny terce zasazené
touto munici se pocitaji jako MISS. Dosazeny ¢as se NIJAK neupravuje.

32. Sttelci vybijeji vSechny své zbrané na ur€eném vybijecim misté a nechédvaji si je vizudlné
zkontrolovat, aby byla jistota, Ze komory jsou prazdné. Se zavery pusek a brokovnic se musi
provést zaviraci/oteviraci cyklus, aby byla jistota, Ze zdsobniky jsou prazdné. Vsechny
revolvery, které byly neseny na palebnou ¢aru, musi byt zkontrolované, at’ uz byly pouzity

nebo ne, a pouze dva revolvery hlavniho zavodu mohou byt neseny na palebnou ¢aru.
33. Strelci, ktefi uz v dany den odsttileli aspont jednu stage a dostavi se k nabijecimu stolu
s nevybitymi zbranémi, budou penalizovani diskvalifikaci ze stage za piedchazejici stage.

34. Stelci nesmi opustit uréené nabijeci misto s nabitymi zbranémi jinak nez na palebnou ¢éaru
k odsttileni stage.

35. Osobni konflikty NEBUDOU tolerovany.
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SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY™
Zikladni bezpecnostni kurz rozhod¢ich

SHRNUTI PRAVIDEL NA STRELNICI

1.

Hlavni zodpovédnost ze sledovani feSeni vSech bezpecnostnich incidentli u nabijeni, vybijeni
a palebné ¢afe maji rozhod¢i. Hlavni rozhod¢i rozhoduje o udéleni penalizaci a urceni
vysledného casu. Pii stanoveni penalizace je potieba vzit v tvahu chovéani a svédomitost
stielce spolu s faktory, jako je stav vybaveni stfelnice nebo selhdni terct.

Pokud stielec nesouhlasi s rozhodnutim rozhod¢iho ohledné penalizace, ma pravo se zdvoftile
obratit na vyssi instanci (Range Master nebo Match Director), aby posoudili dané rozhodnuti.
Rozhodnuti rozhod¢iho miize byt zménéno jen na zékladé odlisSného porozuméni pravidlim.
Na zédvodech vyssiho vyznamu (mistrovstvi) by mél feditel zavodu pozéadat o asistenci
nékolik Territorial Governors, aby vyslechli stielcovu stiznost a rozhodli. Doporucuje se
pozadat tfi Territorial Governors (dva ze tii rozhoduji), a zddny by nemél byt ze stielcova
domovského statu. Reditel zivodu zajisti jednani, ale netidastni se hlasovani. Aby se zbranilo
neopodstatnénym protestiim, je mozné za jejich vzneseni pozadovat poplatek. Ten miize byt
vracen, pokud se protest ukaze jako opravneny.

Drobné poruSeni bezpec¢nosti, ke kterému dojde béhem stfelby a které nikoho piimo
neohrozi, bude penalizovano 10 sekundami, které se pfictou ke stifelcovu hrubému ¢asu na
dané stage. Mezi porusSeni tohoto typu patii napiiklad ponechini ndboje nebo prazdné
nabojnice v zasobniku nebo podavaci dlouhé zbrané, do které byly nabity nebo natazeni
kohoutu revolveru pted tim nez zbraii dosdhne thlu 45 stupiili se zemi.

Zavazné poruSeni bezpecnosti bude penalizovano diskvalifikaci stielce ze stage nebo ze
zavodu. Zavazna poruseni zahrnuji: upusténi zbrané, nebezpecny vystiel nebo vystiel, ktery
dopadne méné nez 10 stop od stielce, poruseni pravidla 170 stupn, ,,pfejizdéni* osob hlavni
zbran¢ a podobnd jednani, kterd ptedstavuji vysoké riziko zranéni osob. Zpisobeni dvou
(nebo vice) Stage DQ vede k Match DQ (dokonce i na stejné stage). Toto se nevztahuje na
jednotlivy ¢in, béhem kterého dojde k vicendsobnému poruSeni pravidel (napf. poruSeni
pravidla 170 stupiii nenabitou zbrani a zaroven ,,pfejizdéni* osob). Za urcitych okolnosti
MSV muze vést k Match Disqualification (viz. Pfehled penalizaci v dodatku).

Na kazdé stage by méla byt k dispozici bezpecnd a dostate¢né pevnd mista, na ktera si stielci
odkladaji zbrané a jejichz pouziti je povinné. At uz jsou takova mista k dispozici nebo ne, je
zodpovédnosti strelce, aby odkladal své zbrané bezpecné. Pokud zbraii upadne, rozhodc¢i
urci pficinu jako selhani stage nebo poruSeni bezpecnosti a piipadnou penalizaci.
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SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY™
Zikladni bezpecnostni kurz rozhod¢ich

OPAKOVANI STAGE/NOVY START (RESHOOT/RESTART)

Zavody SASS nad urovni klubovych zavodu jsou tzv. ,no alibi®. Jakmile je vystielena prvni
rana, stielec musi dokoncit stage dle svych nejlepSich schopnosti. Selhani zbrané¢ nebo munice
neni divodem pro opakovani stage/novy start. Pokud dojde k selhani stielnice/stage (selhani
vybaveni stage, timeru nebo rozhod¢ich), které stielec nemohl ovlivnit, miize byt povolen novy
start. V piipadé opakovani stage/nového startu stielec zacind od nuly, pfenaseji se mu pouze
ptipadné bezpecnostni penalizace z piedchoziho pokusu. Na vSech SASS zdvodech na trovni
Annual club, state, Regional, National, a World Championship nebudou poskytovana zadna
opakovani stage/nové starty poté, kdy stielec vystieli prvni ranu, kromé nasledujicich ptipadi:

e Selhani vybaveni stage nebo zavodu

e Rozhod¢i prekazejici/branici stelci pii stielbé

e Selhani Timeru nebo nezaznamendni ¢asu
Naptiklad pokud rozhod¢i pierusi stielce, protoZze ma podezieni na slaby vystiel/ucpanou hlaven
a poté se zjisti, Ze vSe bylo v potadku, jde o jasny piipad branéni stfelci a diivod pro opakovany
start. V tom piipad¢ stielec za¢ne znovu od nuly bez missti a penalizaci (kromé bezpec¢nostnich).
Spravné vedeni stfelce nebo zddné vedeni rozhod¢im neni povazovano za branéni stielci, a proto
nemuze byt nikdy divodem k opakovanému startu.
Opakovany start je mozno poskytnout az do okamziku, kdy je vystfelena prvni rana. Vice
opakovanych startli pro jednoho stfelce, které by podle nazoru rozhodciho davaly stielci
neopravnénou vyhodu, nebudou povoleny, protoze nejdou v souladu s myslenkou ducha hry.
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Zikladni bezpecnostni kurz rozhod¢ich

DODATEK B
,DESATERO PRIKAZANI“

e Bezpecnost

SnaZ se, aby to byla zabava

Pouzivej selsky rozum

Pochyby jdou ve prospéch stielce

Chovej se ke kazdému tak, jak bys chtél, aby se kazdy choval k tob¢
Chovej se ke vSem lidem stejné (Sam Colt to tak zatidil)

Udrzuj stage v chodu. Pokud vznikne problém, odsun ho pry¢ od palebné Cary.
Zajisti, aby vSechny pozice rozhodc¢ich byly obsazeny

Porad’/ved’ sttelce, pokud je to potfeba

D¢lej véci jednoduse

ZPUSOB HODNOCEN[

Doporucujeme, aby zavody SASS byly hodnoceny zplisobem podle celkového umisténi. Tento
zpuisob vyrovnava rozdily v naro¢nosti jednotlivych stage a je vyhodny pro stielce ktefi podavaji
konzistentni vykony. Pfi pouziti tohoto systému se doporucuje udélit 999,00 sekund pfi
diskvalifikaci ze stage a 999,99 sekund za kazdou stage pti diskvalifikaci ze zdvodu. Doporucené
hodnoceni pfi nedokonceni stage je diskvalifikace ze stage. Kazdy stielec, ktery z jakychkoliv
diivodt nedokonci dvé nebo vice stages, nema na daném zavodu narok na zadné ocenéni.

Jiné zptisoby hodnoceni, naptiklad celkovy €as, mohou byt pouzity na zdvodech narodni (state)
nebo mistni urovné. Pii hodnoceni podle celkového Casu by pied zdvodem mél byt stanoven
maximalni ¢as pro kazdou stage. Ten by pak mél byt pouzit pro ptipady diskvalifikace.
Doporucuje se, aby tento Cas byl stanoven jako soucet penalizaci (missil) za vSechny terce na
stage plus 30 sekund.

Zavody SASS na urovni State nebo vySsi nesmi pti hodnoceni pouzivat zadné dalsi doplikové
faktory jako “Free Misses” nebo “Do-Overs.”

PREHLED PENALIZACI

5 SEKUND
Puskové, revolverové a brokovnicové terCe musi byt stfileny z odpovidajiciho typu zbrané.
,Miss” je definovan jako nezasazeni spravného terce spravnym typem zbrané. Terce by vzdy
mély byt umistény tak, aby bylo mozno jasné a bez diskuzi stanovit, zda doslo k missu. Nemélo
by dochdzet ktomu, Ze se terCe stejného typu navzijem piekryvaji; to by mohlo vést
k ,,proceduralni pasti®, kdy neni jasné, jaky je stielctiv zamér, kdyz stiili na takové terce.

e Kazdy nezasazeny terc.

e Kazdy nevystieleny naboj.

e Neumyslné ponechani nevysttelenych naboji v revolveru, pokud neni nevystieleny naboj

pod kohoutem — to je diskvalifikace ze stage.
e Kazdy ter¢ zasazeny nespravnou zbrani, tmyslné nebo omylem.
e Kazdy ter¢ zasazeny ,,nepovolen¢ ziskanou* munici
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Pro lepsi piehled je v Dodatku C uveden “MISS FLOW CHART”. Je takeé tieba zdlraznit Ze
, MISS NEMUZE ZPUSOBIT PROCEDURU*,

10 SEKUND

Proceduralni penalizace

Jakékoliv proceduréalni chyby zptisobené nejasnosti, neznalosti nebo omylem.

Nepouziti zbrané.

Neprovedeni pozadovaného manévru.

Stiileni tercl v jiném potadi nez je poZzadovano v popisu stage.

Reseni stage (zbrang, terée, pohyby) v jiném potadi neZ je pozadovano v popisu stage.
Prvni ptipad (na stejném zavodu) nedodrZeni pozadavkl na kategorii, ve které je stielec
ptihlasen.

Sttileni jakoukoliv zbrani z jiné pozice nebo mista nez je pozadovano v popisu stage.
Pouziti ,nepovolen¢ ziskanou®“ munici (napf. nepfinesené/neulozené na stage
pozadovanym zplisobem). Viz Stielecka ptirucka, str. 11.

Nevraceni revolverti do pouzder, pokud neni stanoveno jinak

Kazda z téchto penalizaci je samostatna a nelze je kumulovat.
Je povoleno bez penalizaci provést individualni Gipravy pro stielce, ktetfi kvili svym fyzickym
omezenim nejsou schopni dodrzet specifické pozadavky na urcitych stages.

Drobné poruseni bezpecnosti (MSV)

Ponechani prazdné nabojnice nebo ostrého naboje v zdsobniku nebo zavéru dlouhé
zbrang.

Vybité dlouhé zbrané s otevienym zavérem které upadnou, ale neporusi pravidlo 170
stupiiti ani na nikoho nezamifi.

Natazeni revolveru pfed tim, neZ dosahne thlu 45 stupiti se zemi.

DISKVALIFIKACE ZE STAGE (STAGE DISQUALIFICATION, SDQ)

Stielba za pohybu.

Nevybita zbran upusténa kdekoliv na palebné ¢are (mezi nabijecim a vybijecim stolem).
Dlouhé zbrané, které po odlozeni upadnou a porusi pravidlo 170 stupniti.

Vysttel, ktery dopadne kamkoliv ve vzdalenosti péti az deseti stop od stielce. Poznamka:
s vyjimkou uvedenou v Dodatku A, bod 13.

PoruSeni pravidla 170 stupiili /neschopnost udrzet tsti hlavné v bezpecném prostoru.

Do holsteru je vracen revolver, jehoZz kohout neni pIlné spustén na vystielené nabojnici
nebo prazdné komofte.

Revolver s natazenym kohoutem opusti stielcovu ruku.

Ostry naboj v komote dlouhé zbrané (poté, co ji stielec odlozil).
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Druhé poruseni (ve stejném zavodu) pozadavkl na kategorii, ve které je stielec prihlasen.
Pohyb s ostrym nabojem pod natazenym kohoutem nebo s kohoutem spusténym na
ostrém naboji. Pohyb s dlouhou zbrani, ktera zavieny zavér a natazeny kohout.
Nebezpecné zachdzeni se zbrani, napiiklad ,,fofrovani“.

Nabijeni jinde nez na ur¢enych mistech nebo palebné ¢are.

Pouziti zakazané zbrané nebo zbran¢ upravené zakdzanym zptisobem.

Pouziti nebo piitomnost zakdzaného vybaveni.

Revolver s kohoutem spusténym na ostrém naboji je vracen do holsteru nebo odloZen.
,,Prejizdéni* kohokoliv ustim vybité zbrané.

Nedodrzovani pravidel pro nabijeni a vybijeni.

Penalizace je uplatnéna v okamziku, kdy se stielec obejde/nedostavi se k
nabijecimu/vybijecimu stolu a odlozi zbrané, at’ uz do stojanu na palebné ¢are nebo do
voziku.

Opusténi palebné ¢ary po zahajeni stage za ticelem vyzvednuti zbrani nebo munice, pred
tim, nez vSechny zbrané€, které byly pfineseny na palebnou ¢aru, nebyly ovéfeny jako
vybité.

Stielba na prazdno u nabijeciho stolu.

Vypousténi kohoutu u jakékoliv zbrang€, pokud aniz by to bylo vyslovné povoleno Timer
operatorem.

Ptichod k nabijecimu mistu s nevybitymi zbranémi poté, co stfelec ten den uz odstiilel
stage (penalizace uplatnéna na predchazejici stage).

DISKVALIFIKACE ZE ZAVODU (MATCH DISQUALIFICATION, MDQ)

Dvé SDQ nebo dv¢ penalizace za nedodrzeni Ducha hry.

Agresivni ptistup / Nesportovni chovani.

Umyslné nereagovani na pokyn ,Cease Fire“ nebo ,Stop“ vydany hlavnim
rozhod¢im/Timer Operatorem.

Stielba pod vlivem alkoholu, I€kii nebo jinych latek, které mohou zputsobit jakékoliv
snizeni fyzickych nebo mentalnich schopnosti stielce.

Stielba zakdzanou munici, véetné munice, u které je prekrocena maximalni stanovena
rychlost stiely, a brokovych ndboju, u kterych je zazené usti. Netyka se munice, u které
rychlost stiely nedosahuje stanoveného power factoru.

Upusténi nabité zbrané.

Jakykoliv vystrel, ktery dopadne na zem nebo na vybaveni stage ve vzdalenosti kratsi nez
pét stop od stielce, jakykoliv vystfel u nabijeciho nebo vybijeciho stolu nebo vysttel,
ktery je povaZzovan za nebezpecny.

Poznamka: Mlze byt stanovena vyjimka pro ,,pristielné* kulisy.

,,Prejizdéni* kohokoliv ustim nabité zbrang.

Tteti poruSeni (ve stejném zavodu) pozadavkil na kategorii, ve které je stfelec ptihlasen.
Vyvolavani osobnich konflikti.

Diskvalifikace ze zavodu znamena, ze stielec si ulozi své zbran¢ a po zbyvajici dobu zavodu je
vyloucen z jakékoliv stielby.

25

Copyright © Single Action Shooting Society, 2016
Version 21.5



SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY™
Zikladni bezpecnostni kurz rozhod¢ich

NEZABYVANI SE SITUACI/DUCH HRY
30-Sekund

1.
2.

Umyslné odstfileni stage jinym nez pozadovanym zpiisobem za i¢elem ziskani vyhody.
Pouzivani munice, jejiz power factor nebo rychlost stfely je nizS§i nez stanovené
minimum. Penalizace je pouzita u vSech stage na kterych byl stielec kontrolovan a
nesplnil pozadované parametry.

. Umyslné odmitnuti provést nestieleckou c¢innost pozadovanou v popisu stage, napf.

ptivazat byka, hodit dynamitovou patronu apod.

Poznamka: Dvé penalizace tohoto typu pfedstavuji diskvalifikaci ze zavodu.
ZAKAZANE VYBAVEN(

Nasleduji ptiklady polozek, které SASS povazuje za zakazané. Pro lepsi rozhodovani v této
oblasti se také doporucujeme obratit na aktualni verzi stielecké prirucky SASS. PouZzivani nebo
ptitomnost jakékoliv zakdzané polozky je penalizovano diskvalifikaci ze stage.

Holstery, které se pfi noSeni odchyluji od vertikalni osy o vice nez 30 stupnii

Dva revolvery pro hlavni zavod noSené na stejné strané téla

Moderni stielecké rukavice

Kosile s kratkym rukdvem (plati pouze pro muze)

Trika s kratkym nebo dlouhym rukdvem, trika a koSile bez rukavi. Trika s dlouhym
rukdvem, bez limecku a s knofliky u krku (Long sleeved Henley type shirts) jsou
povoleny.

Moderni kovbojské klobouky zdobené pefim

Designer Jeans

Cepice s kiiltem/baseballové Gepice

Tenisky, boty na béh, aerobic nebo jiné moderni atletické boty, moderni vojenské boty
Vystroj, na které je uvedeno logo vyrobce, sponzora nebo tymu. Vyrobni znacky na
vystroji nebo vybaveni jsou povoleny.

Vybaveni z nylonu, plastu nebo se suchym zipem.

26

Copyright © Single Action Shooting Society,
2016 Version 21.5



SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY™
Zikladni bezpecnostni kurz rozhod¢ich

DODATEK C - DEFINICE MISSU

Zasahl stfelecvSechnyspravné terce a
pouzil k tomu povolenou munici?

ANOM// \N NE

Zadna penalizace Urci penalizaci za miss
Zasahl stfelecterce ve stanoveném Byly terce zasaZzenyve spravném
poradi? poradi (bez ohledu na missy)?
ANO
\[/ NE ANO
Zadna dalsi penalizace Zadna dalsi penalizace

Byly terce rozmistény tak, Ze se dal
miss urcit bez jakychkoliv pochyb?

ANO/ NE

Ur¢i penalizaci za proceduru

NE

Zadna dalsi penalizace

Ziskal stfreleckonkurencnivyhodu tim,
Ze strilel terce v jiném poradi?

ANO NE

Zadna dalsi penalizace

Je zfejmé, Ze tak ucinil amysiné?

=~

Urci penalizaci za Ducha Hry Zadna dalsi penalizace
ANO
Zacal se stielechadat a chovat
nesportovné?
ANO N E\j
Ur¢i diskvalifikaci ze zdvodu MDQ Zadna dal3i penalizace
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DODATEK D — PRIRUCNI KARTA ROZHODCIHO
Piirucni karta rozhod¢iho (platna od ledna 2016)

S
“SDQ” = Diskvalifikace ze stage “MDQ” = Diskvalifikace ze zavodu D|D
“MSV” Drobné poruseni bezpecnosti = penalizace 10 sekund Q
Prazdny nebo ostry naboj ztistal v zasobniku nebo na podavaci dlouhé zbrané poté, co bylo vystieleno z dalsi
zbrané nebo poté, co byla zbraii odloZena na vybijeci stil

Vybité dlouhé zbrang, které po odlozeni upadnou, ale neporusi pravidlo 170° ani na nikoho nezamifi

mmm s <

Natazeni revolveru pied tim, nez dosahne uhlu 45 stupiiti se zemi

Opusténi palebné ¢ary po zahajeni stage za ucelem vyzvednuti zbrani nebo munice, pfed tim, nez vSechny zbrang,
které byly pfineseny na palebnou ¢aru, nebyly ovéfeny jako vybité

Opusténi stage kdykoliv mezi prvnim a poslednim vystfelem na stage

Opusténi palebné ¢ary poté, co byla zahdjena stielba ale pted tim, nez viechny zbrané byly zkontrolovany - vybité

Nabijeni jinde nez na uréenych mistech

Odlozeni dlouhé zbrang, ktera ma v komofie ostry naboj

Zapouzdieni / odlozeni revolveru, jehoz kohout je natazeny (ne zcela spustény) nebo spustény na ostrém naboji

Upusténa zbran (vybitd/prazdna)

Vystiel na palebné ¢afe, ktery dopadne kamkoliv ve vzdalenosti péti az deseti stop od stielce

Revolver s natazenym kohoutem opusti stielcovu ruku

Pohyb/opusténi nabijeciho mista se zbrani s natazenym kohoutem/zbrani s kohoutem spusténym na ostrém naboji

Nebezpecéné zachazeni se zbrani, napiiklad ,,fofrovani*

Pouziti zakazané zbrané nebo zbrané upravené zakazanym zptsobem

Stielba na prazdno u nabijeciho stolu

Prichod k nabijecimu mistu s nevybitymi zbranémi poté, co stielec ten den uz odstfilel stage (penalizace
uplatnéna na predchazejici stage)

Poruseni pravidla 170 stupiiti (aniz by na nékoho bylo mifeno)

qq N | | N NN N BN B NN

,,PTejizdéni kohokoliv ustim vybité zbrané

Piiruéni karta rozhod¢iho (platna od ledna 2016)
“SDQ” = Diskvalifikace ze stage “MDQ” = Diskvalifikace ze zavodu

<wnZ

- C O @

|,QUZ

Vypousténi kohoutu za ti¢elem vyhnuti se penalizaci, pokud byl kohout natazen v nespravné pozici nebo misté

Nedodrzovani pravidel pro nabijeni a vybijeni

Stielba za pohybu;

Pouziti nebo pfitomnost zakazaného vybaveni.

Upusténa zbraii (nabita)

Vystiel, ktery dopadne kamkoliv ve vzdalenosti kratsi nez pét stop od stielce na palebné ¢afe, nebo jakykoliv
vystiel mimo palebnou ¢aru. Jakykoliv vystiel u nabijeciho nebo vybijeciho mista.

,,PTejizdéni kohokoliv Ustim nabité zbrané

Umyslné nereagovani na pokyn ,,Cease Fire nebo ,,Stop* vydany hlavnim
rozhod¢im/Timer Operatorem

Dveé (2) SDQ nebo dveé penalizace za Nezabyvani se situaci/Duch hry béhem daného zavodu

Agresivni piistup / Nesportovni chovani

Stielba pod vlivem alkoholu, drog nebo medikamentt ovliviiyjicich stielcovy schopnosti

Opusténi palebné ¢ary s poskozenou zbrani, pokud to neni pod ptimym dohledem rozhod¢iho

-

Nedodrzeni pozadavku na kategorii, napf. nenoseni pozadovanych doplitkti kategorie Classic Cowboy nebo

nevytvafeni dostateéného mnozstvi kouie u CP kategorii. Prvni poruseni je MSV, druhé je SDQ a tieti MDQ.

Procedura: NetimysIné chyby zpiisobené nejasnosti nebo omylem. 10 sekund; na jedné stage nemize byt udélena vice nez
jedna procedura.

Nezabyvini se situaci/Duch hry: Umyslné odstiileni stage jinym nez pozadovanym zptisobem za t&elem ziskani vyhody,
nesplnéni pozadavki na power factor u munice nebo tmyslné neprovedeni nestielecké ¢innosti. 30 sekund

Opakovani stage je poskytnuto pii selhani ter¢i/vybaveni zavodu, pokud rozhod¢i branil stielci v postupu nebo pii selhani
timeru. Reditel zavodu miize schvalit opakovéni stage pii selhani stielcova vybaveni nebo zbrani (ne u zavod regionalni a
vySsi urovng). Stielec si pfenasi dal pouze bezpecnostni penalizace.

Opakovany start je mozno poskytnout az do okamziku, kdy je vystielena prvni rana. Vice opakovanych startti pro jednoho
stielce, které by podle nazoru rozhod¢iho davaly stielci neopravnénou vyhodu, nebudou povoleny, protoze nejdou v souladu
s mySlenkou ducha hry.
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REJSTRIK POJMU

Bezpecnostni pravidlo 170 stupiii / 170 stupii Safety Rule — znamena, Ze Gsti zbran¢ musi
vzdy mifit smérem k ter¢im +/- 85 stupiiti na kazdou stranu.

Zavieny zavér / Action Closed (pakové dlouhé zbrané a pumpy) — ZAVER je plné uzavien,
tedy nelze ho vice zaviit pomoci pakového nebo pumpového mechanismu.

Zavieny zavér / Action Closed (brokovnice dvojka a jednoranna zbrai) — otevieni vyzaduje
manipulaci s oteviracim mechanismem (napf. temenni klicka, postranni péka, tlacitko)

Oteviteny zav